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Inizialmente
abbiamo

approfondito
alcuni aspetti

applicativi della
piattaforma

Arduino
(hardware e

software)
utilizzando dei
kit forniti dalla

scuola.

Dopo vari
approfondimenti

ci siamo posti
l’obiettivo di

ricavare i dati
relativi

all’umidità e alla
temperatura nel

terreno.

L’hardware è
stato

programmato
tramite uno

“Sketch”



L’automatismo
così impiegato

innaffia le piante
solo in

prossimità dei
valori minimi di

umidità,
consentendo un

importante
risparmio delle
risorse idriche e
una maggiore
salvaguardia

della salute delle
piante.

Questo è il
gruppo che ha
lavorato alla

programmazione
di Arduino e allo

sviluppo del
progetto

attraverso
hardware e

software


