PROGETTO “ALL SCIENCE"

ldeato da “Scienziati Friulani”
Team 3




Quali problematiche abbiamo riscontrato?

/

Una scarsa affidabilita
delle informazioni

N\

Una inadeguata
sensibilizzazione sin da
piccoli




Vogliamo offrire informazioni affidabili e
accessibili a tutti, per creare una societa
piu consapevole e colta nell'ambito
scientifico, imparando divertendosi.

p—



Come vogliamo farlo?

|

Un gioco a quiz interattivo che ti
permette di imparare la scienza.

Un gioco che insieme ai nostri
istituti ci permettera di ampliare
le nostre conoscenze.




Il nostro gioco

\

In base alla tua formazione ti verranno sottoposte
determinate domande.
Ma prima si deve studiare.




Ci saranno anche varie modalita

/

Potrai divertirti
con gli amici

\

N\

Metterti alla prova con
il tempo che ti
rincorre

Ma soprattutto prepararti per
una verifica




A chi vogliamo rivolgerci?

\

Principalmente agli studenti delle scuole del
Friuli, per testare un nuovo metodo di studio




Come vogliamo coinvolgerli?

\%

Metteremo a disposizione varie modalita di
gioco




Anche i professori ci aiuteranno!

Grazie a loro ci sara la possibilita di studiare i vari
argomenti disponibili e verificare le conoscenze




Di chi avremo bisogno?

/N

| nostri istituti, Un team per la
universita creazione del gioco




Noi vi proponiamo un metodo di studio
alternativo utile agli studenti, ma anche ai
professori, che offre varie modalita di
apprendimento semplici e innovative per
trasmettere la scienza in modo affidabile,
divertente e sicuro.
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